
וורסיית משחק חברתית חדשה וחווייתית         
 וורסיה על הגדרה משעשעת של מילים ואיורים 

AL Values 
                      , (A) שם הערך :משחקים על

  (C) או ציר הערך (B)  איור הערך

 

 



 A – משחק מילים של ערכים 
 
 

 הקלפים הריקים עם איור האריה ושלושת הכדורים   3מוציאים מהערכה את .1
    (Whild Cardו )-קלפי אמון )איור המטוטלת( 3 

 

 מערבבים היטב את הקלפים ומניחים במרכז השולחן על צד האיורים. .2
 

 לוקח קלף עליון מהקופה,  , שעון עצר מפעיל  – )נקרא לו שגיא(  מנהל המשחק.3
 הופך לצד השני של הקלף, מתבונן היטב בשם הערך המופיע  מתבונן באיור,    
 על הקלף.    

 

 יתר חברי הקבוצה מתחלקים לשתי קבוצות המתחרות זו בזו.  .4
 

 יש דקה אחת בלבד לנסות לתאר את שם הערך:                לשגיא.5
 במשפטים שאינם מזכירים את שם הערך  -
 בפנטומימה -

 

 דקות לנחש את שם הערך.   3עומדות  שתי הקבוצות המתחרות לרשות .6
 
 

 ולצעוק בקול רם את  ה לנחש בעצמ תרשאי קבוצה שלב ראשון במשחק: כל .7
 שם הערך.    

 

 נקודות אשר נרשמות   100-נכון זוכה ב  השניחש קבוצהה - האם הצליח.8
 בטבלה.     

     

 לנחש בסיבוב הראשון של המשחק, המשחק   ה לא הצליחקבוצה במידה ואף .9
 תחרותי בין שתי הקבוצות .  הופך למשחק    

 

 דקות לסבב שאלות ולניחוש שם הערך.                         3לכל קבוצה ניתנות  .10
   עם סדרת שאלות, מתייעצים ומנסים לסייע אחד  חברי הקבוצה מתחילים     
 ועל המשתתף הראשון לענות בלי לחשוף את שם   קבוצההבתוך כל  לשני      
 בתום הזמן המוקצב על הקבוצה לנסות ולנחש. הערך.      

 

 נקודות ושומרת אצלה את הקלף.  50הקבוצה מקבלת   - במיידה והצליחה.11
 

     הכדור עובר לקבוצה -במידה והקבוצה לא הצליחה והזמן שלה נגמר.12
 השנייה.      

 

 . השני עם תום המשחק עם הקלף הראשון מנהל המשחק לוקח את הקלף.13
 

 . מחדש לשחק תחיליםומ , מתחלקים לשתי קבוצותמשחקמנהל . מחליפים 14
 



 הערות  Bניקוד קבוצה  Aניקוד קבוצה  סבב

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

    סה"כ 

 



 B –משחק איורים של ערכים 
 
 

הקלפים הריקים עם איור האריה ושלושת הכדורים   3מוציאים מהערכה את .1
(Whild Cardו )-קלפי אמון )איור המטוטלת( 3 

 

 מערבבים היטב את הקלפים ומניחים במרכז השולחן על צד האיורים. .2
 

 לוקח קלף עליון מהקופה,  שעון עצר, מפעיל  – ( מאור מנהל המשחק )נקרא לו .3
 המופיע על הקלף.   באיור היטב מתבונן    

 

 יתר חברי הקבוצה מתחלקים לשתי קבוצות המתחרות זו בזו.  .4
 

 :               האיוריש דקה אחת בלבד לנסות לתאר את  מאורל.5
 האיור במשפטים שאינם מזכירים את  -
 בפנטומימה -

 

 דקות לנחש את שם הערך.   3לרשות שתי הקבוצות המתחרות עומדות .6
 
 

 שלב ראשון במשחק: כל קבוצה רשאית לנחש בעצמה ולצעוק בקול רם את  .7
 שם הערך.    

 

נקודות אשר נרשמות   100-הקבוצה שניחשה נכון זוכה ב  - אם הצליחה.8
 בטבלה.  
     

במידה ואף קבוצה לא הצליחה לנחש בסיבוב הראשון של המשחק, המשחק  .9
 הופך למשחק תחרותי בין שתי הקבוצות .  

 
 דקות לסבב שאלות ולניחוש שם הערך.                         3לכל קבוצה ניתנות  .10

חברי הקבוצה מתחילים עם סדרת שאלות, מתייעצים ומנסים לסייע אחד  
לשני בתוך כל הקבוצה ועל המשתתף הראשון לענות בלי לחשוף את  

 שם הערך. בתום הזמן המוקצב על הקבוצה לנסות ולנחש. 
 

 נקודות ושומרת אצלה את הקלף.  50הקבוצה מקבלת   - במיידה והצליחה.11
 

    הכדור עובר לקבוצה  - במידה והקבוצה לא הצליחה והזמן שלה נגמר12 . 
 השנייה.          

 

 . השני עם תום המשחק עם הקלף הראשון מנהל המשחק לוקח את הקלף.13
 

 . מחדש לשחק תחיליםומ , מתחלקים לשתי קבוצותמשחקמנהל . מחליפים 14
 
 



 הערות  Bניקוד קבוצה  Aניקוד קבוצה  סבב
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 C -ערכים ה וציר משחק מילים
 

 על הצד המקצועי העמוק שמאחורי המשחק  הקדמה

 להעמיק טיפה בערכת הערכים. גם אם בא לכם לא רק להשתעשע אלא  

שלושה צירי ערכים  הערכים ל  51סיווגנו את  מדינות  14-במחקר שערכנו ב

  22ובעבודה שלנו עם המודל בעולם ובישראל ובעבודה עם ערכת הקלפים )

מדינות( אנו יודעים לומר בוודאות כי על מנת לחיות חיים מיטביים   45-שפות ב

(well being  :( אנחנו חייבים נוכחות של שלושת צירי הערכים בחיינו )ויקיפדיה

                     צירי לערכים-המודל התלת. המודל נקרא: ניהול על פי ערכים( 

the Triaxial Model of Values – the 3-E                  

 Economical   - מעשי  מייצג את הציר הכלכלי, הכדור האדום

 Ethical                 - חברתי-מייצג את הציר האתי הכדור הכחול 

 Emotional    - התפתחותי-מייצג את הציר הרגשי  הכדור הירוק

 



 

 

 :  וכעת בואו ונשלב את שם הערך ואת ציר הערך במשחק הבא 

 נקודות  100               – ניחוש שם הערך בסבב הראשון  -

 נקודות  50     -(  ניחוש ציר הערך )אדום, כחול או ירוק -

 נקודות  50                   - ניחוש שם הערך מאוחר יותר  -

 נקודות  25                   - ניחוש ציר הערך מאוחר יותר  -

 



הקלפים הריקים עם איור האריה ושלושת הכדורים   3.מוציאים מהערכה את 1
(Whild Cardו )-קלפי אמון )איור המטוטלת( 3 

 

 .מערבבים היטב את הקלפים ומניחים במרכז השולחן על צד האיורים. 2
 

 לוקח קלף עליון מהקופה,   - מפעיל שעון עצר ( דולב.מנהל המשחק )נקרא לו 3
 , הופך לצד השני של הקלף ומתבונן  באיור המופיע על הקלףמתבונן היטב    
 . הערך ובצבע הכדור היטב בשם    

 

 .יתר חברי הקבוצה מתחלקים לשתי קבוצות המתחרות זו בזו.  4
 

 :               שם הערך יש דקה אחת בלבד לנסות לתאר את  דולב.ל5
 במשפטים שאינם מזכירים את האיור  -
 בפנטומימה -

 

 דקות לנחש את שם הערך.   3.לרשות שתי הקבוצות המתחרות עומדות 6
 
 

 .שלב ראשון במשחק: כל קבוצה רשאית לנחש בעצמה ולצעוק בקול רם את  7
 . ואת צבע הכדור בצד הערך )אדום, כחול או ירוק( שם הערך   

 

-זוכה ב את שם הערך   הקבוצה שניחשה נכון - בסבב הראשון .אם הצליחה8
והקבוצה שניחשה נכון את צבע הכדור זוכה  נקודות אשר נרשמות בטבלה.   100

 נקודות אשר נרשמות בטבלה 50-ב
     

.במידה ואף קבוצה לא הצליחה לנחש בסיבוב הראשון של המשחק, המשחק  9
 הופך למשחק תחרותי בין שתי הקבוצות .  

 
 .                        וצבע הכדור  דקות לסבב שאלות ולניחוש שם הערך  3.לכל קבוצה ניתנות  10

חברי הקבוצה מתחילים עם סדרת שאלות, מתייעצים ומנסים לסייע אחד  
לשני בתוך כל הקבוצה ועל המשתתף הראשון לענות בלי לחשוף את  

 שם הערך. בתום הזמן המוקצב על הקבוצה לנסות ולנחש. 
 

 .  נקודות 50הקבוצה מקבלת  -לנחש את שם הערך .במידה והצליחה 11
 אצלה את הקלף. ושומרת   הקבוצה מקבלת     

 

    הכדור עובר לקבוצה  - במידה והקבוצה לא הצליחה והזמן שלה נגמר12 .
 השנייה.       

 

 .עם תום המשחק עם הקלף הראשון מנהל המשחק לוקח את הקלף השני  13
 

 . מחדש לשחק תחיליםומ , מתחלקים לשתי קבוצותמשחקמנהל . מחליפים 14
 
 



 הערות  Bניקוד קבוצה  Aניקוד קבוצה  סבב
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